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CLAUDE CODE

La Cheat Sheet del curso

Todo el glosario, módulo por módulo, en una línea cada cosa.

Para tener al lado mientras construyes.

17 módulos (0–16) + bonus · 7 proyectos en vivo · 100% gratis · Estreno: 31 de julio

skool.com/imperio

CLAUDE CODE · La Cheat Sheet del curso · skool.com/imperio 1



claude/code 2026 La Cheat Sheet · por Imperio Agéntico

COMANDOS RÁPIDOS · LO QUE VAS A ESCRIBIR TODO EL DÍA

/model Elegir el modelo (la familia) de la sesión.

/usage Tu medidor: cuánto llevas de la sesión (5 h) y de la semana.

/context Cuánta ventana de contexto llevas ocupada.

/compact Resumir la conversación para liberar espacio (hoy también es automático).

/clear Borrar la conversación y partir de cero.

/rewind El botón de deshacer para todo. También: doble Esc.

/resume Retomar una sesión anterior con todo su contexto.

/memory Ver y editar lo que Claude recuerda de ti.

/fast Modo rápido: iterar con menos espera.

/loop Repetir una tarea por intervalo de tiempo (cada hora, cada mañana).

/goal Correr hasta cumplir una condición verificable.

/agents Ver y crear tus subagentes.

/permissions Ver y ajustar qué puede hacer sin preguntarte.

Shift + Tab Cambiar el modo de permisos al vuelo.

MÓDULO 1 · EL ECOSISTEMA CLAUDE

Anthropic La empresa que crea Claude.

Claude La familia de modelos de inteligencia artificial de Anthropic.

Chat La interfaz de conversación clásica: preguntas y respuestas.

Cowork Claude trabajando con tus archivos y aplicaciones.

Design Claude diseñando interfaces y piezas visuales.

Claude Code Claude construyendo y ejecutando de verdad: el agente de este curso.

Modelo El cerebro que responde. Se elige por familia, no por la versión de turno.

Fable La familia más potente: para lo crítico y lo gigante.

Opus El caballo de batalla: razonamiento pesado.

Sonnet Rápido y capaz: el default para casi todo.

Haiku Ligero y barato: tareas simples en volumen.

Plan (Free / Pro / Max) Tu suscripción: define cuánto uso tienes. Este curso se completa con Pro.
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MÓDULO 2 · INSTALACIÓN

Terminal La ventana de texto puro donde nació Claude Code.

GUI Interfaz gráfica: ventanas y botones en vez de texto.

IDE Entorno de programadores (VS Code, Antigravity). En este curso NO se usa.

App de escritorio La casa de este curso: chat, archivos, navegador y terminal integrados. Sin instalar

nada más.

Login Entrar con tu suscripción de Claude. Sin claves raras.

MÓDULO 3 · LA INTERFAZ

Sesión Una conversación de trabajo. Regla de oro: tarea nueva, sesión nueva.

Proyecto La carpeta donde Claude trabaja. Solo ve lo que hay dentro.

Prompt La instrucción que escribes. Háblale como a una persona.

Nivel de esfuerzo Cuánto piensa antes de actuar. Bajo: rápido y barato. Alto: mejor y más caro.

Settings Donde vive tu configuración (y el acceso a tu uso).

MÓDULO 4 · TU PRIMER PROYECTO

Landing Página web de una sola pantalla que vende algo.

Verificar No creerle el 'listo': abrir la página, clickearla entera y probar. El error más común es

no hacerlo.

Deploy Publicar tu página en internet con su propio link.

Vercel El servicio (gratis) donde publicamos en el curso.

MÓDULO 5 · TOKENS, LÍMITES Y CONTEXTO

Token La unidad de combustible. Todo lo que entra y sale gasta tokens, hasta el 'hola'.

Ventana de contexto La mesa de trabajo: lo que Claude tiene presente en esta sesión.

Context rot Conversación muy larga, Claude más tonto. La cura: sesión nueva.

Compactar Resumir lo conversado para liberar mesa. Hoy pasa solo; /compact lo fuerza.

Límite de sesión Tu cuota por bloque de 5 horas. Se renueva sola.

Límite semanal Tu cuota de la semana. Ambos se miran con /usage, no se adivinan.
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MÓDULO 6 · CONTROL

Modos de permisos Cuánta libertad le das: Manual, Accept Edits, Plan, Auto, Don't Ask y Bypass.

Manual El default: te pide permiso antes de actuar. Perfecto para aprender.

Accept Edits Acepta las ediciones de archivos sin preguntar cada una. Velocidad.

Plan Mode Piensa y propone un plan sin tocar nada. Para estructurar antes de gastar.

Bypass Libertad total. Solo en entornos controlados.

Checkpoint Foto automática antes de cada cambio: por eso todo se puede deshacer.

MÓDULO 7 · CLAUDE.MD, MEMORIA Y ARCHIVOS

CLAUDE.md El cerebro del proyecto: quién eres, tus reglas, tu tono. Se carga solo en cada sesión.

Corto: menos de 200 líneas.

Markdown (.md) Texto plano con formato. El idioma nativo de los agentes.

Nivel global Tu carpeta de usuario: aplica a TODOS tus proyectos.

Nivel local La carpeta del proyecto: aplica solo ahí. Regla: lo tuyo de siempre, global; lo del

proyecto, local.

Memoria automática Lo que Claude anota solo sobre ti y tu negocio, entre sesiones. Viene activada.

MÓDULO 8 · SKILLS

Skill Tu manera de hacer algo convertida en procedimiento reutilizable. Se invoca con

/nombre.

SOP Procedimiento operativo estándar: el manual del empleado que nunca se olvida.

Skill global vs local En todos tus proyectos vs solo en uno. Mismo mapa que los archivos.

El truco clave Cuando una sesión larga logró el resultado perfecto: 'convierte lo aprendido en un

skill' antes de que se pierda.

Marketplace La tienda de skills y plugins hechos por otros. Instalar es un comando.

MÓDULO 9 · MCP Y CONECTORES

MCP El traductor universal entre Claude y tus herramientas. El enchufe estándar.

API La puerta técnica de cada servicio. El MCP es esa misma puerta ya traducida para

Claude.

Conector Un MCP listo para enchufar: Gmail, Notion, Higgsfield y cientos más.

OAuth Autorizar con tu cuenta en dos clicks, sin copiar claves a mano.
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MÓDULO 10 · SUBAGENTES Y ULTRACODE

Subagente Un ayudante con mente fresca que trabaja una subtarea del problema.

Secuencial vs paralelo Uno tras otro vs varios al mismo tiempo. Claude divide el problema y levanta el

equipo.

Orquestar Dirigir al equipo en vez de ejecutar cada tarea tú.

Ultracode La palanca que abre el ejército: máximo razonamiento y orquestación automática de

agentes.

Maker y checker El que hace no aprueba: otro agente critica el trabajo antes de entregártelo.

Escalera de Cómputo Operar, orquestar, apostar: los tres peldaños de usar la IA.

MÓDULO 11 · LOOPS Y GOALS

Loop Tarea que se repite por intervalo de tiempo: cada hora, cada mañana.

Goal Tarea que corre hasta cumplir una condición verificable, y ahí para.

DAME Disparador, Agente, Meta verificable, Estado: la anatomía de un loop.

Meta verificable Algo que una máquina comprueba sin opinión. Sin esto, el loop quema plata.

MÓDULO 12 · AUTOMATIZACIÓN 24/7

Routine Tu Claude Code corriendo en la nube de Anthropic, con tu laptop cerrada.

Trigger Lo que dispara una automatización.

Event triggered Se dispara cuando pasa algo: alguien llenó tu formulario.

Time triggered Se dispara por horario: cada mañana a las 7.

n8n Infraestructura de automatización fuera de Anthropic: tuya, estable, sin los límites de

la suscripción.

Webhook La URL que recibe el aviso de que algo pasó.

Human in the loop Nada le llega al cliente sin tu aprobación. El candado del cotizador.

La sinergia n8n conectado por MCP: le describes el flujo a Claude Code y él arma los nodos por

ti.

MÓDULO 13 · EL AGENTE INVESTIGADOR

Navegador nativo Claude usando un navegador real como tú: ve la página y la opera.

Scraping Extraer datos de una página que no tiene puerta oficial (ni API ni MCP).
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MÓDULO 14 · TU SEGUNDO CEREBRO

Segundo cerebro Una wiki de archivos conectados que Claude construye y consulta. Puede indexar

TODO lo tuyo.

Obsidian El visor gratis de esa wiki y de su grafo de conexiones.

Wikilink El [[enlace]] entre notas que arma la telaraña.

RAG Búsqueda por similitud sobre bases gigantes. Para millones de documentos; para

cientos, gana la wiki.

yt-dlp La herramienta que descarga videos y transcripciones para indexarlos.

graphify El paso siguiente cuando la wiki crece demasiado.

MÓDULO 15 · MATÍAS, EL PROYECTO FINAL

Agente IA que además de hablar, ejecuta acciones con herramientas. Un chatbot responde;

un agente resuelve.

Media buyer agéntico El agente que crea, publica, mide y aprende con tus anuncios.

Dashboard La vista del sistema: qué corre, qué gasta, qué rinde.

Ad Library La biblioteca pública de anuncios de Meta: tu espía legal de la competencia.

MÓDULO 16 + BONUS

Sistema operativo de IA Todas las piezas del curso trabajando juntas para tu negocio.

Open weights Modelos con los pesos publicados: puedes correrlos donde quieras.

GLM Familia de modelos abiertos que puede correr dentro de Claude Code (con API

aparte: no toca tu plan).

settings.local.json El archivo donde le cambias el motor a Claude Code. Copiar, pegar, listo.
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claude/code 2026 Los 7 proyectos

Los 7 proyectos que construyes en el curso
Cada uno se hace en vivo, desde cero. El Módulo 0 es la bienvenida; los proyectos parten en el Módulo 4.

01

Tu primera web publicada

Una landing real desde cero, verificada y desplegada con Vercel.

MÓDULO 4

02

Sherlock, el superinvestigador

Un ejército de subagentes arma el plan de negocio de una

cafetería.

MÓDULO 10

03

Scout de tendencias

Loops y goals con el framework DAME, sin quemar tu cuota.

MÓDULO 11

04

El cotizador 24/7

Responde clientes solo, armado en Routines de Anthropic y en

n8n.

MÓDULO 12

05

El agente investigador

Google Trends sin API ni MCP: del scrape al reporte accionable.

MÓDULO 13

06

Tu segundo cerebro

20 videos indexados e interconectados en una wiki de Obsidian.

MÓDULO 14

07

Matías, el media buyer

Higgsfield genera creativos, Meta MCP los sube y testea. Todo

en un skill.

MÓDULO 15

¿Quieres implementar todo esto de verdad? Cada término de esta hoja lo construimos en vivo — semana a

semana, con feedback directo y una comunidad levantando lo mismo que tú. Eso pasa dentro de Imperio

Agéntico → skool.com/imperio
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